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Introducere

Dragi profesori,

Va multumim ca ati acceptat provocarea noastra de a participa la proiectul
Media Innovators - Inovatori Media. Acest proiect este derulat de
Asociatia All Grow si se adreseaza tinerilor (14+) din intrega tara.

Media Innovators si-a propus sa dezvolte tinerilor competente critice de
media literacy/educatie media prin construirea unor experiente de
invatare practice si interactive ce pun tinerii in centrul procesului
educational. Folosind metoda design thinking si invatarea prin proiecte
elevii vor construi un curriculum online de media literacy ce va fi distribuit
pe scara larga cu scopul de a constientiza cat mai multi tineri pentru a
putea face diferenta dintre fapte si opinii si consecintele dezinformarii.

Proiectul "Media Innovators" este derulat de Asociatia AllGrow si finantat
prin programul Efectiv Civic, dezvoltat de FDSC - Fundatia pentru
Dezvoltarea Societatii Civile in parteneriat cu RAF - Romanian American
Foundation si cu sprijinul CJI - Centrul pentru Jurnalism Independent.

Activitatile noastre includ 4 sesiuni de 45 de minute ce se pot desfasura
la clasa parcursul mai multor saptamani pana la sfarsitul anului scolar
2022-2023. Pe baza cercetarilor si a observatiilor noastre, estimam ca
acest proiect va contribui la dezvoltarea competentelor de media literacy,
comunicare, gandire critica, creativitate, colaborare, competente digitale si
tehnologice.

Proiectele vor parcurge 2 (Empatizeaza, Imagineazad) din cei 5 pasi ai
metodei design thinking la clasd, urmat de parcurgerea urmatorilor pasi
(Actioneaza, Reflecteaza, Comunicd) in cadrul campului Media Innovators,
de-a lungul vacantei de vara si In cadrul Festivalului Online Media
Innovators.

Va multumim pentru increderea acordata si suntem siguri ca o sa fiti
impresionati de ideile de schimbare si proiectele de educatie media ale
elevilor. Va dorim succes si haideti sa demonstram impreuna ca elevii sunt
inovatori media.

Cu drag,
Madalina Bouros
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Etapele
Proiectului

Empatizeaza

’f,t, Elevii se familiarizeaza cu conceptul de educatie
5 media si cum se manifesta acesta in mediul lor.
(@)
<L
-
Imagineaza
Elevii analizeaza situatiile din jur si identifica o
problema de educatie media pe care vor sa o
abordeze.
Acti -
ctioneaza
< Elevii construiesc un episod de podcast si un
= videoclip pentru a ajuta colegii sa inteleaga ce e
<Zt educatia media.
(@)
S fl -
E Reflecteaza
Q. Elevii reflecteaza asupra experientei lor de a construi
<§: un curriculum pentru colegi si asupra activitatilor
o desfasurate.
Z

Comunica

Elevii promoveaza continutul lor de educatie media
si 1l prezinta in cadrul Festivalulu Onlinei Media
Innovators
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45 min
Lectia 1 - EMPATIZEAZA

Elevii se familiarizeaza cu conceptul de educatie media si cum se

manifesta acesta in mediul lor.

Joc Doua lucruri adevarate si o minciuna

Fiecare elev va scrie trei afirmatii despre ei, dintre care doua sunt adevarate si una
falsa. Apoi elevii vor forma doua cercuri concentrice cu acelasi numar de persoane
si cercul din interior se va roti, iar cel din exterior va sta pe loc. De fiecare data cand
se roteste cercul vor avea un nou partener si trebuie sa ghiceasca afirmatia falsa.
Jucati atat cat va permite timpul. La final intrebati cine a ghicit si cum si-au dat

10 min seama si incercati sa legati raspunsurile de conceptul de educatie media.

Prezentarea proiectului Media Innovators

Metoda Design thinking este la baza realizdrii acestui proiect si este bine ca elevii sa
fie familiarizati cu aceasta metoda si structura proiectului. Tot acum le vom vorbi
elevilor si de procesul de realizare a proiectelor si pasii acestuia.

Prezentare

Pentru a va ajuta, am realizat o prezentare ce vorbeste de proces si care sunt pasii,
dar puteti sa faceti propriile materiale daca nu puteti proiecta prezentarea.
5 min Prezentarea se poate descarca din folderul cu materiale.

Discutie |Introducerein educatia media

Acum elevi sunt grupati in perechi si sunt invitati sa discute cu colegul/a ce cred ei
ca Tnseamna educatia media. La final sunt invitati sa impartaseasca cu intreaga
clasa. lata cateva Intrebari ajutatoare:

¢ De unde afli tu informatii/stiri/ce te intereseaza?

e Cum iti dai seama ca o stire/informatie e reala/adevarata?

¢ Cum iti dai seama ca o stire/ informatie e falsa?

. e Tis-aintdmplat sa crezi sau sa distribuii o stire falsa? De ce?

15 min e Care crezi ca sunt consecintele informatiilor false? Cu ce scop sunt ele
transmise?

Prezentare | Ce este educatia media?

Elevii pot viziona un filmulet si/sau o prezentare despre ce este educatia media.
Este important de mentionat ca media este peste tot in jurul nostru si ca fie ca
vrem sau nu ne influenteaza. Media nu este doar despre televizor si ziare.

Pentru a v& ajuta, am realizat o prezentare ce vorbeste despre educatia media. In

10 min functie de contributiile lor puteti face referire la exercitiul anterior.

Tema Plimbarea empatica

Elevii vor avea ca tema completarea unei fise de observatii pe baza unei plimbari
empatice. Plimbarea poate fi facuta in drum spre casa, scoald sau in comunitate.
Scopul este ca ei sa priveasca drumul lor ca si cum ar fi o persoana strdina si sa-si
noteze:

e Ce zic tinerii? Ce aud?

e Cecredeisicefac?

. ¢ De undesiiau informatiile? Ce surse sunt prezente?

5 min o Ce merge bine?

e Ce ar putea fi imbunatatit? S



https://drive.google.com/drive/folders/1itP4b1hoC1lv7DsMtPnYmciy6knxTlG0?usp=sharing

45 min

Lectia 2 - EMPATIZEAZA

Elevii se familiarizeaza cu diferentierea dintre fapte si opinii si identifica

o problema de educatie media din jurul lor.

Joc FAKE NEWS
Elevii vor fi provocati sa construiasca in echipe de 4 persoane, o stire falsa dar
credibild de tipul tweet/ in 100 de caractere/litere.
Ei vor scrie stirea pe un post-it si o vor afisa pe tabla din clasa. La final vor fi invitati
7 mi sa reflecteze asupra experienta lor. Puteti sa ii Intrebati cum a fost sa construiasca
min o stire falsa. Ce elemente au folosit pentru a se asigura ca stirea este credibila.
Prezentare | Prezentarea diferentei dintre fapte si opinii
Elevii pot viziona un filmulet si/sau o prezentare despre care este diferenta dintre
fapte si opinii.
Pentru a va ajuta, am realizat o prezentare pe aceasta tema, dar puteti sa faceti
10 min propriile materiale daca nu puteti proiecta prezentarea. Prezentarea se poate
descarca din folderul cu materiale.
Discutie |Fapte si opinii
Acum elevi sunt grupati Tn perechi si sunt invitati sa discute cu colegul/a pe baza
fisei de lucru. Ei trebuie ca citeasca cele 10 afirmatii si sa detemine care sunt fapte
Si care sunt opinii.
La final o sa afisati raspunsurile si o sa discutati despre aplicarea celor doua
10 min concepte si de ce e importanta diferentierea lor.
Harta empatiei
Pe baza plimbarii empatice elevii vor analiza informatiile descoperite si le vor
analiza folosind harta empatiei.
Analiz3 Poti face aceastd activitate cu Tntreaga [iemiiarbabra B2 B
clasa sau cu sub grupe de 4-5 persoane.
Persoana de referinta este un tanar ca si
ei. Aminteste copiilor ca este vorba de
educatie media si ajutd-i cu intrebari " c —
legate de unde culeg informatiile (surse) [t LM SE€ SIME:
15 min si informatiile oferite de ei anterior.
Poti folosi fisele de lucru sau realiza
activitatea la tabla.
Tem3 Reflectie
Elevii sunt invitati sa se gandeasca si sa-si noteze cel putin doua oportunitati si
doud provocdri pe care tinerii le au cand vine vorba de educatia media pe baza
hartii de empatie. Poti Tncepe activitatea la clasa si sa lasi elevii sa continue acasa ca
tema.
3 min e Provocari

e Oportunitati
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https://drive.google.com/drive/folders/1itP4b1hoC1lv7DsMtPnYmciy6knxTlG0?usp=sharing

O) Ghidul - Media Innovators

45 min

Lectia 3 - IMAGINEAZA

Elevii analizeaza situatiile din jur si discuta despre dezinformare si

consecintele ei in era digitala/Al.

Joc

5 min

Povestea in cerc

Elevii vor forma un cer si vor avea o minge sau orice obiect ce poate fi aruncat usor
de la unul la altul. Ei vor consturi o poveste in cerc si vor pasa obiectul cand au
terminat. Tu le vei spune inceputul dupa care ei vor continua.

Intreaga clasd se afla la ora de Englezd cénd toate telefoanele au inceput s sune.
Mirati s-au uitat la telefon si au vazut......

Prezentare

12 min

Prezentarea dezinformarii
Elevii pot viziona un filmulet si/sau o prezentare despre dezinformare si cautarea
pe verticala si laterala.

Pentru a va ajuta, am realizat o prezentare pe aceasta tema, dar puteti sa faceti
propriile materiale daca nu puteti proiecta prezentarea. Prezentarea se poate
descarca din folderul cu materiale.

Discutie

10 min

Dezinformarea in era digitala

Acum elevi sunt grupati Tn echipe de 3-4 persoane si sunt invitati sa discute despre

dezinformare in era digitala. Ei pot raspunde la urmatoarele intrebari:

e Cerol are tehnologia in dezinformare?

e Cum credeti ca ajunge informatia la voi? Care sunt mecanismele din spatele
stirilor?

¢ Ce te preocupa cand vine vorba de dezinformare?

Analiza

15 min

Analiza problemei principale

Pe baza temelor elevii vor identifica problema principala pe care tinerii o au cand
vine vorba de educatie media si care sunt cauzele ei secundare. Se poate lucra la
nivel de clasa sau in grupe mai mici.

Elevii vor discuta cauzele ce duc la aparitia problemei. Aceasta activitate se va face
sub forma unei diagrame de tipul schelet de peste unde Capul Pestelui este
problema identificata si coastele lui sunt cauzele problemei. Elevii vor desena
diagrama si vor scrie la cap problema aleasa de ei si pe coastele pestelui cauzele.

Cauze Cauze

Secundare Secundare
Problema
)
b

Secundare Secundare Secundare

Sugereaza elevilor sa foloseasca intrebarea DE CE? de multiple ori pentru a

descoperi cauzele secundare ale problemei.


https://drive.google.com/drive/folders/1itP4b1hoC1lv7DsMtPnYmciy6knxTlG0?usp=sharing

~J Ghidul - Media Innovators

45 min

Lectia 4 - IMAGINEAZA

Elevii generaza idei pentru a aborda o problema de educatie media a

tinerilor si pregatesc un concept de continut pentru a o aborda.

Joc

5 min

Planificarea unei petreceri

Elevii vor fi impartiti in grupe de 5-6 persoane. Le vei spune ca trebuie sa planifice o
petrecere. Unul din ei va face o propunere, iar ceilalti vor spune argumentele lor
impotriva, folosind sintagma "Nu va merge pentru ca..”. Dupa 3 minute ii vei
intrerupe si le vei spune ca acum vor propune a alta petrecere dar de data aceasta
vor raspunde cu "Da, si...".

La final, intreaba elevii cum s-au simtit la prima parte si apoi cum s-au simtit la a
doua. Explica elevilor faptul ca fiecare are idei bune si putem construi pe baza
ideilor colegilor folosind aceeasi sintagma "DA, SI...”

Discutie

10 min

Brainstorming

Acum elevii vor fie ei profesori de educatie media. Ei trebuie sa vina cu idei la
solutionarea problemei de educatie media pe care tinerii o0 au pe baza analizei lor.
n acesta activitate folositi diagrama cap de peste pentru a construi solutii pentru
cauzele secundare alese. Este bine ca fiecare idee sa fie scrisa pe un post-it.

Scopul este generarea unui numar mare de idei/teme. Elevii pot lucra in grupe sau
pot scrie individual ideile lor, urmand sa Impdartaseasca cu colegii.

Analiza

15 min

Prioritizarea ideilor pentru video si podcast

Elevii vor analiza ideile lor din prisma realizarii unui podcast si a unui videoclip
despre una sau mai multe teme ce duc la rezolvarea cauzelor problemelor de
educatie media ale tinerilor. Analiza se va face pe baza criteriului de Utilitate - "Cat
de util este tinerilor sa cunoasca acest lucru?”.

Ideile vor fi ordonate din punct de vedere al utilitatii. Ideile cele mai utile tinerilor
pot fi puse primele. Alternativ ei pot da note si se va face media notelor pentru
fiecare idee. Sau fiecare poate primi 3 voturi - bife / stickers si le pot lipi pe ideile
preferate.

La final este aleasa tema/ideea sau ideile principale.

Prezentare

15 min

Conceptul videoclipului si al podcastului

Elevii vor completa conceptul lor de videoclip / podcast in care vor evidentia temele
lor principale. Conceptul va fi trimis ulterior de cadrul didactic catre AllGrow pentru
a fi evaluat spre a determina daca va fi selectat pentru a fi dezvoltat mai departe in
camp.

Conceptul include 3 sectiuni.
1.Care este nevoie de educatie media a tinerilor identificata de voi?
2.Cum ati vrea sa o solutionati?
3.Care este motivatia voastra de a participa la camp?

Criteriile de evaluare sunt:
¢ Creativitate
e (Calitate

e Diversitate



Despre Asociatia All Grow

All Grow este o organizatie dedicata generadrii de impact pozitiv in comunitatile din
Romania. Asa cum spune si numele nostru, AllGrow (Crestem cu totii), credem ca
pentru a realiza schimbare avem nevoie sa colaboram si sa realizam ecosisteme in
care toti membri au de castigat, numai asa schimbarea creata este de durata si
sustenabila. Ne dorim sa schimbam paradigma si sa transformam elevii din spectatori
in membri activi care se implica in comunitate si isi construiesc propriul viitor prin
activitati facilitate de profesorii tineri, pe care 1i vom initia In metoda design thinking si
alte metode noi de predare.

Despre Efectiv Civic

Programul Efectiv Civic, dezvoltat de catre Fundatia pentru Dezvoltarea Societatii Civile,
in parteneriat cu Romanian-American Foundation, are ca obiectiv sa sporeasca si sa
consolideze capacitatea ONG-urilor in furnizarea de interventii de alfabetizare media si
facilitare a dialogului intercultural intre copii si tineri.

Programul de fata se bazeaza pe trei piloni majori:

1. Cresterea capacitatii a 45 de ONG-uri (15 ONG-uri anual, timp de 3 ani) pentru a-si
imbunatati interventiile in doua domenii importante pentru o democratie functionala:
educatia media si dialogul intercultural.

2. Dezvoltarea capacitatii organizationale a ONG-urilor finantate, in vederea cresterii
sustenabiliatii acestora si a imbunatatirii abilitatilor de a implementa proiecte.
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www.allgrowromania.org

Material realizat de Asociatia AllGrow in cadrul proiectului MEDIA INNOVATORS.
Proiectul "Media Innovators" este derulat de Asociatia AllGrow si finantat prin
programul Efectiv Civic, dezvoltat de FDSC - Fundatia pentru Dezvoltarea Societatii
Civile Tn parteneriat cu RAF - Romanian American Foundation si cu sprijinul CJI -
Centrul pentru Jurnalism Independent.
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